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Yarismacilar kim cabuk tabancadaysa '
kazanir tabiki catisirlar kaplerin
Uzerindekazanan tabancayi alip Oteki ma== | ki kursunlu

yarismaciyi vurur

©_O

Iki kursunlu
Bilek giiresinde kazanan oteki Tabanca
yarismaciyi vurur. Bilek

Gures.
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Iki kursunlu

Yukariya
dovisecekler asaya
disen dustigu yerde
kalicak,yukarida kalan
tamancayi alip duiseni
vuracak.
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Kasada bir kursun var,kim
kasayi cabuk acarsa kursunu
alir tamancayi doldurur
oyuncuyu vurur.
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6 m.

Y arismacilardan dort Kisi yukariya
cikar,yukseklik 6 m. dir,yarismacilar asagida
betton gourler,yarismacilara sorulur
atlayacak varmi diyeyarismacilar 6 m.den
bettona kim cesaret eder atlamaya?,0rnek:
mavi ve yesil atlayacam der,bunlarin gozleri
baglanir,hemen asagidaki betton alinir yerine
havuz konur tabi yarismacilar bilmes,simdi
kim ilk once atlayacak diye sorulur,mesela
mavi ben der,mavi atlar ama bettona sanir
suya duser,suyun yanindaki tabancayi alir ve
Oteki guruplardan birtanesini vurur neresine
isterse,

Espiri burada,K orkakmi degilmi.
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Her yarismacida tc kursun var ,tcintde kullanmas gerekiyor ...
Oyuncu karsda duran oyun arkadasinin kafasindaki emayi
vuracak,vuramassa 500 Milyon eksiliyor hesabindan,yada oyun arkadasinin
kafasini yada govdesini yada boynunu vurursa oyun arkadasi 6ltyor oyundan
cikar ve kendisinden 1 Milyar hesabindan eksilir,birde oyun arkadasi elinden
yada bacagindan yada kolundan vurursa onun bedeli neyse hesabindan
ikisininde ekslir arti 700 Milyonda ikisde hesabindan ceza olarak
cekilir ikiside oyuna devam eder.
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Her guruptan biri hedefe ok atmas
gerekiyor,oyuncular  kalbin  ortadaki
noktayi vurdugunda tabancasini alma
hakkina sahip oluyor,oyunculardan biri
vuramassa o oyunda tabancasini alamiyor
vuran oyuncu vuramayan oyuncuyu bir
yerinden vurur ve o vurdugu yerin beddi
neyse alir ve vurulan oyuncudan o bedelin
pyras hesabindan cekillir,6teki oyunda
yine  vurulan oyuncular tabikKi
tabancalarini alip oynayabilirler.
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Y abanci
Rehin
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Bir guruptan en az paras olan secilir, secilen yabanci
rehineyi engellerden gecirmesi gerekir rehine
vurulmadan,6teki oyuncular avci yerindedir,avcilarin 6 ser
kursunlari vardir,oyuncu rehineyi vurulmadan karsya
gecirdiyse geriye doner, ama bos alandan,karsi avcilar ates
etmesi yasaktir,simdi,avlanan oyuncu tabancasini alir ve
avcilari vurur neresinden isterse, ve vurdugu yerin miktari
neyse o parayi hasabina alir ,vurulan avcilarin hesabindan
cekilir.
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